Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-reitoria de Ensino

RESOLUCAO N° 13/2018

O Pro-reitor de Ensino do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, no uso de suas
atribuicbes, considerando as decisbes emanadas da
reunido da Camara de Ensino, resolve aprovar, para o
Curso Superior de Tecnologia em Anédlise e
Desenvolvimento de Sistemas, do campus Camaqua,
para viger a partir do primeiro semestre letivo de 2018:

1 - A portaria “ad referendum” n°® 01/2018, que trata da aprovagéo das alteracdes
na matriz curricular: a carga horaria da disciplina Tecnologia, Sociedade e
Sustentabilidade, de 60h para 30h, do 5° periodo letivo e a carga horaria da
disciplina Programacéao para a Internet |, de 60h para 90h e do 5° periodo letivo;
0s programas das disciplinas supramencionadas.

Esta resolucéo entra em vigor a partir da sua data de publicagéo.

Pelotas, 21 de junho de 2018.

Guilherme Ribeiro Rostas
Pro-reitor de Ensino



SERVIGO PUBLICO FEDERAL

PORTARIA N° 01/2018

O Proé-reitor de Ensino do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-
grandense, no uso de suas atribuigdes,
resolve aprovar “ad referendum” da
Camara de Ensino, para o Curso Superior
de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, do
Campus Camaqua, para viger a partir do
primeiro semestre letivo de 2018:

1 - As alteragdes na matriz curricular:

1.1. A carga horaria da disciplina Tecnologia, Sociedade e
Sustentabilidade, de 60h para 30h, do 5° periodo letivo; .

1.2. A carga horéaria da disciplina Programacgéo para a Internet |, de 60h
para 90h, do 5° periodo letivo.

2 - Os programas das disciplinas supramencionadas.

Esta portaria entra em vigor a partir da data de sua publicagao.

Pelotas, 16 de abril de 2018.

C’_‘G&Ihefm{/RzibeiroRgsta : :

Pro-reitor de Ensino



MEC/SETEC A PARTIR DE
INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE 2016/1
Curso Superior de Tecnologia em Anédlise e
o 'ﬁf;_‘;’gﬂ"{'ﬁg;ﬂmm Desenvolvimento de Sistemas CAMPUS
R G MATRIZ CURRICULAR N° 6916 Camaqua
HORA
CODIGO DISCIPLINAS HSERMAA'?\ILA'I‘_A gg&ésﬁ%ﬁ s Er\ﬁlé(s)%a ]
1ADS11 | Fundamentos de Informética 4 80 60
Iﬁ':J 2ADS12 | Algoritmos e Ldgica de Programacéo 6 120 90
n 3ADS13 | Inglés Instrumental | 2 40 30
g 4ADS14 | Sistemas Operacionais | 4 80 60
I(.IIJ) SADS15 | Comunicacdo e Expresséo 2 40 30
- 6ADS16 | Introducdo a Engenharia de Software 2 40 30
SUBTOTAL 20 400 300
W 7ADS21 | Arguitetura e Organizag8o de Computadores 4 80 60
E 8ADS22 | Sistemas Operacionais |l 4 80 60
@ 9ADS23 | Laboratério de Programacéo | 6 120 90
E 10ADS24 | Sistemas de Informacao 4 80 60
n 11ADS25 | Inglés Instrumental Il 2 40 30
= SUBTOTAL 20 400 300
" 12ADS31 | Banco de Dados | 4 80 60
E 13ADS32 | Redes de Computadores | 4 80 60
@ 14ADS33 | Laboratério de Programacéo Il 4 80 60
" = | 15ADS34 | Engenharia de Software | 4 80 60
o ¢ | 16ADS35 | Estrutura de Dados 4 80 60
IJ) = SUBTOTAL 20 400 300
S w | 17ADs41 | Banco de Dados I 4 80 60
u * | 18ADS42 | Engenharia de Software Il 4 80 60
a 19ADS43 | Interface e Usabilidade 4 80 60
E 20ADS44 | Laboratério de Programacéo IlI 4 80 60
‘Q 21ADS45 | Redes de Computadores Il 4 80 60
= SUBTOTAL 20 400 300
" 22ADS51 | Tecnologia, Sociedade e Sustentabilidade 2 40 30
= 23ADS52 | Programacéo para a Internet | 6 120 90
Clﬁ 24ADS53 | Qualidade de Software 4 80 60
E 25ADS54 | Geréncia de Projetos 4 80 60
n 26ADSS5 | Topicos Especiais | 4 80 60
> SUBTOTAL 20 400 300
L 27ADS61 | Topicos Especiais Il 4 80 60
P_: 28ADS62 | Sistemas Distribuidos 4 80 60
&1 | 29ADs63 | Metodologia de Projeto 4 80 60
E 30ADS64 | Programacéo para a Internet Il 4 80 60
n 31ADS65 | Desenvolvimento de Sistemas 4 80 60
> SUBTOTAL GERAL 20 400 300
CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS 120 2400 1800
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 14 280 210
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 4 80 60
CARGA HORARIA TOTAL 138 2760 2070
CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS 4 80 60

HORA AULA =45 MINUTOS
DESENVOLVIMENTO DE CADA SEMESTRE EM 20 SEMANAS
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DISCIPLINA: Tecnologia, Sociedade e Sustentabilidade

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 30h Cdédigo: 22ADS51

Ementa: Estudo da evolugéo, do uso e dos impactos da tecnologia da informagéo
na sociedade moderna: suas influéncias sobre as relacdes de trabalho,
econdmicas, culturais e politicas. Estudo sobre definicdo de ética profissional,
responsabilidade profissional, privacidade e seguranca. Andlise da evolucao, do
uso e dos impactos do Software livre. Comparacao entre software livre e software
proprietario.

Conteudos

UNIDADE I - Tecnologia da Informacéo na Sociedade Moderna
1.1 Historico e evolucao das tecnologias da informacéo
1.2 Impacto da tecnologia na sociedade moderna
1.3 Tecnologia, legislagcéo e educacao
1.4 Exclusao e incluséo digital

UNIDADE II - Etica Profissional
2.1 O que é ética
2.2 Etica em computac&o
2.3 O papel do profissional em informética
2.4 Responsabilidade profissional

UNIDADE Il — Tecnologia e Cultura
3.1 Conhecimento na cibercultura
3.2 Cultura livre
3.3 Ciéncia cidada
3.4 Producéo colaborativa
3.5 Interfaces visuais e simulagéo

UNIDADE IV — Economia Digital e Software Livre
4.1 Propriedade Intelectual
4.2 Trabalho Imaterial
4.3 Software livre versus software proprietario
4.4 Evolucéo do software livre
4.5 Impactos do software livre na sociedade
4.6 O papel do software livre na inclusao digital

Bibliografia basica

FURROW, Dwight; ROCHA, Maria Carolina dos Santos. Conceitos - Chave em
Filosofia, Etica. Porto Alegre, RS: Artmed, 2007. 184 p.

PALFREY, John G.; GASSER, Urs. Nascidos na era digital: entendendo a
primeira geracado dos nativos digitais. Porto Alegre, RS: Grupo A, 2011. 352 p.
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SONZA, Andréa Poletto; et al. Acessibilidade e tecnologia assistiva:
pensando a inclusdo sociodigital de PNEs. Bento Goncgalves, RS: MEC, SETEC,
2013. 367 p.

TAURION, Cezar. Software livre: potencialidades e modelos de negécio. Rio de
Janeiro: Brasport, 2004. 260 p.

Bibliografia complementar

BORGES, Regina Maria Rabello; IMHOFF, Ana Lucia; BARCELLOS, Guy Barros
(Org.). Educacéo e cultura cientifica e tecnoldgica: centros e museus de
ciéncias no Brasil. Porto Alegre, RS: EDIPUCRS, 2012. 361 p.

DIAS, Reinaldo. Gestdo ambiental: responsabilidade social e sustentabilidade.
Séo Paulo, SP: Atlas, 2011. 220 p.

MONICA Fantin e PIER Cesare Rivoltella. Cultura digital e escola: Pesquisa e
formacdo de professores. Campinas, SP: Papirus, 2012. 366 p. ISBN
9788530810184.

TAURION, Cezar. Software livre: potencialidades e modelos de negdcio. Rio de
Janeiro: Brasport, 2004. 260 p.

ZUFFO, Joao Antbnio. A Sociedade e a Economia no Novo Milénio: os
empregos e as empresas no turbulento alvorecer do século XXI - Livro 1: a
tecnologia e a infossociedade. Barueri, SP: Editora Manole, 2003. 338 p.
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DISCIPLINA: Programacao para a Internet |

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 90h Cdédigo: 23ADS52

Ementa: Busca da compreensdo do desenvolvimento Web através da
utilizacdo e estudo da Linguagem de Marcacédo de Hipertexto (HTML) e de
Folhas de Estilo em Cascata (CSS), integradas a programacao de péaginas
dindmicas.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo ao Desenvolvimento Web
1.1 Conceitos basicos
1.2 Arquitetura web
1.3 Navegadores web
1.4 Paginas estaticas e paginas dinamicas

UNIDADE Il - Linguagem de Marcacéao de Hipertexto (HTML)
2.1 Estrutura da pagina
2.2 Sintaxe
2.3 Elementos

UNIDADE Il - Folhas de Estilo em Cascata (CSS)
3.1 Estrutura
3.2 Elementos
3.3 Integragcdo com HTML

UNIDADE IV — Programacéo Client-side
4.1 Estrutura e sintaxe da linguagem
4.2 Estruturas de controle e repeticao
4.3 Funcodes e eventos
4.4 Integracdo com HTML

UNIDADE V - Programacéo Server-side
5.1 Estrutura e sintaxe da linguagem
5.2 Estruturas de controle e repeticao
5.3 Integracéo com banco de dados

Bibliografia basica

CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP 4: a biblia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2003. 868 p.

MEYER, Jeanine. O guia essencial do HTML5: usando jogos para aprender
HTML5 e JavaScript. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011. 385 p.

MILANI, André. Construindo aplicacdes web com PHP e MySQL. S&ao Paulo:
Novatec, 2010. 336 p.
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SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML: sites
controlados por folhas de estilo em cascata. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2008.
446 p.

. JavaScript: guia do programador. Sdo Paulo, SP:

Novatec, 2010. 604 p.
Bibliografia complementar

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca!: HTML com CCS e
XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008. 580 p.

LEWIS, Joseph R.; MOSCOVITZ, Meitar. CSS avancado. Sao Paulo, SP:
Novatec, 2010. 413 p.

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiéncia perfeita.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2005. 171 p.

SILVA, Mauricio Samy. JQuery: a biblioteca do programador JavaScript. 3. ed.
Séo Paulo, SP: Novatec, 2013. 544 p.

WILLIAMS, Robin. Web design para nao-designers: um guia objetivo para
vocé criar, projetar e publicar o seu site na web. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2001. 304 p.



