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CcODIGO DISCIPLINAS CcODIGO DISCIPLINAS
PF_CC.1 [Algoritmos | Nenhum
w [PE cc.2 Introducéo a I:IIStOI’Ia e Conceitos Nenhum
|n_: da Computacdo
¢ |PF_CcC.3 | Matematica Discreta Nenhum
; PF_CC.4 | Circuitos Digitai Nenhum
— |PF_CC.5 |Criacao de Paginas WEB Nenhum
PF_CC.6 |Lingua Portuguesa Nenhum
PF_CC.7 |Algoritmos I PF_CC.1 |Algoritmos |
PF_CC.8 [Sociedade e Tecnologia Nenhum
E.':J PE CC.2 Introducdo a Histéria e Conceitos da
— [PF_CC.9 |Arquitetura de Computadores | — Computagéo
0 PF_CC.4 . S
w - Circuitos Digitais
E PF_CC.10 | Calculo Diferencial e Integral | PF_CC.3 |Matematica Discreta
n
= |pE cc.11 Fundamentos de Eletricidade e PF_CC.3 |Matemética Discreta
- Eletrénica PF_CC.4 |Circuitos Digitais
PF_CC.12 | Comunicagdo em Lingua Inglesa Nenhum
PF_CC.13 | Estrutura de Dados | PF_CC.7 |Algoritmos I
%) . .
& | Y |PF_cc.14 |Arquitetura de Computadores Il PE_ccg |Arquitetura e Organizagao  de
= = Computadores |
0
'-éJ ULIEJ) PF_CC.15 |Célculo Diferencial e Integral Il PF_CC.10 | Célculo Diferencial e Integral |
("}J) ('-}J) PF_CC.16 |Tecnologia de Orientacdo a Objetos | PF_CC.7 | Algoritmos Il
= | PF_CC.17 |Banco de Dados | Nenhum
PF_CC.18 |Leitura em Lingua Inglesa PF_CC.12 | Comunicacao em Lingua Inglesa
PF_CC.19 | Estrutura de Dados Il PF_CC.13 | Estrutura de Dados |
PE CC.20 Linguagem de Programacéo PF_CC.16 | Tecnologia de Orientacdo a Objetos
- Orientada a Objetos PF_CC.17 | Banco de Dados |
Lu ~ N . ) .
E PF_CC.21 |Redes de Computadores | PF_CC.2 Introdugao~a Historia e Conceitos da
(L,IJ) Computagao
E PF_CC.22 | Sistemas Operacionais | Nenhum
(Q PF_CC.23 |Banco de Dados I PF_CC.17 | Banco de Dados |
- . . . PF_CC.1 |Algoritmos |
PF_CC.24 | Andlise e Projeto de Sistemas PE_CC.7 |Algoritmos Il
PF_CC.25 | Dados Semi-estruturados PF_CC.17 | Banco de Dados |
PF_CC.26 |Estrutura de Dados llI PF_CC.19 | Estrutura de Dados Il
L ;
o ~ Linguagem de Programacéao
(,7) PF_CC.27 | Programacao para WEB PF_CC.20 Orientada a Objetos
L
E PF_CC.28 |Redes de Computadores Il PF_CC.21 | Redes de Computadores |
‘;’ PF_CC.29 | Sistemas Operacionais Il PF_CC.22 | Sistemas Operacionais |
PF_CC.30 |Teoria da Computacéo PF_CC.13 | Estrutura de Dados |




Algebra Linear e Geometria

PF _CC.31 Analitica Nenhum
PF_CC.32 | Sistemas Distribuidos | Nenhum
o . PF_CC.26 | Estrutura de Dados Il

E.':J PF_CC.33 |Inteligéncia Artificial PF_CC.30 | Teoria da Computagio
|_
0 |PF_CC.34 Seguranca de Redes de PF_CC.28 | Redes de Computadores Il
UEJ Computadores
i " ;
® |PF_CC.35 2:"’""?9 e Complexidade de PF_CC.26 | Estrutura de Dados Il
S goritmicos

PF_CC.36 |Metodologia da Pesquisa Nenhum

PF_CC.37 |Computacado Grafica PF_CC.26 | Estrutura de Dados lll
w | PF_CC.38 | Sistemas Distribuidos Il PF_CC.32 | Sistemas Distribuidos |
o4
c'7) PF_CC.39 |Gestdo Empresarial Nenhum
% PF_CC.40 |Engenharia de Software Nenhum
L
»n [PF_CC.41 |Compiladores PF_CC.30 | Teoria da Computagéo
> PF_CC.42 |Estatistica e Probabilidade Nenhum

PF_CC.44 | Servicos WEB PF_CC.27 | Programacéo para WEB

PF_CC.45 | Empreendedorismo PF_CC.39 | Gestdo Empresarial

. I PF_CC.7 |Algoritmos Il

N PF_CC.47 |Modelagem e Simulagéo Discreta PF_CC.13 | Estrutura de Dados |
o . :
— [PF_CC.48 Tecnologlas Desenvolvimento PF_CC.27 | Programacao para WEB
(L/IJ) Mobile
E PF_CC.49 |Tépicos em Banco de Dados PF_CC.23 | Banco de Dados I
2 PF_CC.50 |Programacéo para WEB I PF_CC.27 | Programacéo para WEB
S ; : , N

PF_CC.52 Slste,mas Multi-agentes Aplicados a PF_CC.33 | Inteligéncia Artificial

Robotica
. ~ Linguagem de Programacéo
Linguagens de Programacéo PF_CC.20 . .
PF_CC.51 Emergentes PE_CC.26 Orientada a Objetos

Estrutura de Dados Il




