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Ementa: Estudo dos principais conceitos que permitem a elaboração de 
elementos gráficos bitmap, visando à aplicação na comunicação visual. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I – Editor de Elementos Gráficos Bitmaps 

1.1 Diferenças entre imagens vetoriais e bitmaps 
1.2 Seleção e organização de elementos 
1.3 Ferramentas de medição, retoque e pintura de imagens 
1.4 Edição e aplicação de Cores e texturas 
1.5 Aplicações de efeitos 
1.6 Criação e edição de desenhos e tipos 
1.7 Fechamentos de arquivos 
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