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DISCIPLINA: Técnica de Representacdo Gréfica

Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 45 h Codigo: DSG.118

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver habilidades técnicas para
representacdo grafica como auxilio no projeto de design de interiores.

Conteudos

UNIDADE | — Técnicas e Materiais na Representacdo Gréfica
1.1 Papéis para o desenho — adequacédo do papel como suporte aos
materiais nele aplicados
1.2 O uso do grafite — escala de dureza (diferencas no uso do lapis,
da lapiseira e do bastéo de grafite)
1.3 Representacao da luz e das sombras
1.4 Desenho a nanquim — técnicas com caneta nanquim e aguada
com pincel
1.5 Desenho com lapis de cor
1.6 Desenho com pastel seco
1.7 Desenho com caneta hidrocor

UNIDADE Il — Reproduzindo Materiais
2.1 Representacao de vidro
2.2 Representagédo de madeira
2.3 Representacao de metais
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