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DISCIPLINA: Perspectiva

Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 30h Cdédigo: DSG.132

Ementa: A disciplina promove o0 estudo relativo aos métodos e processos
perspectivos de representacdo oportunizando o desenvolvimento da percepcéo
espacial, imaginacdo e da sensibilidade criativa. Desenvolve a habilidade de
representacao tridimensional sobre o plano que auxilia no processo de concepgéao e
representacao grafica, seja ela, uma idéia, um objeto, um espa¢o ou uma cena.

Conteudos

UNIDADE | — Introducdo aos Sistemas de Projecao
1.1 Sistemas de projecdes
1.2 Classificacao das projecdes

UNIDADE II - Projecdes Cilindricas (ortogonais e obliquas)
2.1 Generalidades da Perspectiva Cavaleira
2.1.1 Representacao de solidos e de circunferéncias
2.2 Generalidades da Isometria
2.2.1 Representacao de solidos e de circunferéncias

UNIDADE Il - Perspectiva Conica
3.1 Processo Geral Conico
3.2 Perspectivas com 1 Ponto de Fuga (objetos e espacos)
3.3 Perspectivas com 2 Pontos de Fuga (objetos e espagos)
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