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DISCIPLINA: Informatica |

Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéaria total: 45h Caodigo: DSG.147

Ementa: A disciplina prop6e-se trabalhar conceitos e contetados que reforcem
o aprendizado das demais disciplinas dentro de uma abordagem informativa,
adotando temas da atualidade que permitam a compreensdo de como a
tecnologia interfere e colabora no dia-a-dia, para tanto busca-se o
desenvolvimento das ferramentas basicas, tais como, editores de textos,
planilhas e demais softwares que permitem a elaboracdo de elementos graficos
vetoriais, visando a aplicacdo no design.

Conteudos

UNIDADE | — Editor de Texto
1.1 Interface
1.2 Configuragéo de documentos
1.3 Uso e formatacao de textos
1.4 Elementos gréficos
1.5 Impressao
1.6 Listas

UNIDADE Il — Editor de Planilhas
2.1 Interface
2.2 Configuragao de planilhas
2.3 Uso e formatacao
2.4 Célculos bésicos e funcbes
2.5 Graficos

UNIDADE Il — Editor de Apresentacdes
3.1 Interface
3.2 Configuracao de documentos
3.3 Uso e formatacao
3.4 Elementos graficos
3.5 Pagina mestre
3.6 Transicdes e animacgdes
3.7 Impressao

UNIDADE IV — Editor de Elementos Graficos Vetoriais
4.1 Formatos de arquivos
4.2 Configuracao de arquivos
4.3 Criacao e edi¢do de elementos graficos
4.4 Criacao e edi¢éo de elementos de texto
4.5 Transformacgoes e relacdes entre elementos.
4.6 Cor
4.7 Fechamento de arquivos
4.8 Impresséao
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