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Ementa: A disciplina propde a utilizagdo de softwares para criagéo e edicdo de
imagens raster, visando a aplicacdo em projetos de Design de Interiores.

Conteudos

UNIDADE | — Aplicativos de Imagem Raster
1.1 Caracteristicas basicas dos aplicativos para imagem raster
1.2 Camadas
1.3 Ferramentas de desenho
1.4 Ferramentas de pintura
1.5 Ferramentas de retoque
1.6 Selecédo
1.7 Transformacéo e edicéo
1.8 Filtros
1.9 Mesclagem
1.10 Canais

UNIDADE Il — Edic&o de Imagens Raster
2.1 Captura e tratamento
2.2 Criacéo
2.3 Colagem
2.4 Colorizacéo
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