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Ementa: A disciplina propõe a utilização de softwares para criação e edição de 
ambientes virtuais tridimensionais, assim como as suas representações de 
acordo com as normas técnicas vigentes. 

 

Conteúdos 

 
UNIDADE I – Aplicativos Vetoriais de Modelagem 3d 

1.1 Modelagem de ambientes, móveis e artefatos 
  
UNIDADE II – Documentação e Impressão  

2.1 Detalhamento 
2.2 Preparação para impressão  
 

UNIDADE III – Compatibilizaçáo de Modelos 
3.1 Interatividade de modelos 3d com outros aplicativos da mesma 
área. 
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