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DISCIPLINA: Informéatica IV

Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 8° semestre

Carga horéria total: 90h Cdédigo: DSG.181

Ementa: A disciplina propbe a utilizacdo de softwares para a producdo da
documentagcdo técnica e imagens fotorrealistas de projetos de interiores
realizados interdisciplinarmente.

Conteudos

UNIDADE | — Geracao de Imagens Fotorrealistas
1.1 Criacéo, preparacédo e ambientacdo de modelos tridimensionais
para a geracao de imagens fotorrealistas
1.2 Materiais, cores e texturas.
1.3 Cémeras, luzes e sombras.
1.4 Geracao de imagens.

UNIDADE Il — Documentacgao e Impressao
2.1. Detalhamento de projetos
2.2. Preparacédo para impressao
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