Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Producao Gréfica

Vigéncia: a partir de 2013/1 Periodo letivo: 3° ano

Carga horéria total: 60h Cdédigo: SS EVE.43

Ementa: Estabelecimentos de relacdes e conceitos que levem o educando a
compreensao das artes graficas e dos processos de reproducdo. Entendimento
do circuito de producédo grafica para a realizacdo de Eventos.

Conteudos

UNIDADE I - Tipografia
1.1 Historico
1.2 A Evolucao do Alfabeto
1.3 Terminologia para as fontes
1.4 Tipos de fontes, familia de letras, sistemas de medidas
tipograficas
1.5 Classificacdo das fontes
1.6 A semantica na tipografia — Linguagem das letras
1.7 A tipografia e a usabilidade — fatores que condicionam a
legibilidade de um texto
1.8 Dicas gerais no uso de fonte

UNIDADE Il — Softwares para Producao Grafica
2.1 Corel Draw
2.2 Fotoshop

UNIDADE Il — Midia Impressa
3.1 Folder
3.2 Flyer
3.3 Cartaz — Elaboragéo de cartazes para eventos do IFSul -
Sapucaia
3.4 Revista
3.5 Catalogo
3.6 Banner
3.7 Anuncio

UNIDADE IV — Pré-impresséao
4.1 Originais para a reproducéo das imagens
4.2 Fotolito — matriz para a reproducao das imagens
4.3 Arquivos eletrbnicos — matrizes digitais
4.4 Reticula
4.5 Selecao de cores — CMYK
4.6 Separacao de cores — Pantones
4.7 Provas de pré-impressao
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UNIDADE V- Sistemas de Reprodugéo das Imagens
5.1 Litografia - OFFSET
5.2 Serigrafia
5.3 Impressao Digital — Laser e Plotter
5.4 Acabamento Grafico
5.5 Papel — Tipos de papel, historico, caracteristicas
5.6 Orcamentos Graficos
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