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DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Moveis

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 4° ano

Carga horéria total: 60h Cddigo: VA.DE.056

Ementa: Compreensdo de conceitos, nocdes e recursos referentes ao Android.
Utilizacdo das facilidades deste ambiente, desenvolvendo aplicacbes a serem
executadas em dispositivos moveis.

Conteudos

UNIDADE I - Introducéo ao android
1.1 Introducéo
1.2 Conhecendo um pouco mais sobre o Android
1.3 Sistema operacional Linux e Maquina Virtual Dalvik

UNIDADE Il — Configuracdo do ambiente
2.1 Android SDK
2.2 Instalacdo do SDK
2.3 Plataforma (versdo do Android)
2.4 Instalando uma plataforma no SDK
2.5 Configuracao virtual de um celular Android (SDK)
2.6 Configuragéao virtual de um celular Android (AVD)
2.7 Emulador do Android
2.8 Instalacao e Configuracao do plug-in nos Editores de
Desenvolvimento — Eclipse
2.9 Execucao e Criagao das primeiras aplicacées Android no Eclipse

UNIDADE Il — Conceitos basicos do android
3.1 Activity, View e 0 método set Content View (view)
3.2 Aclasse R
3.3 Arquivo AndroidManifest.xml
3.4 Criagao da interface visual em XML — novo exemplo
3.5 Criac¢éo da interface visual com a APl Java
3.6 Acesso aos elementos da tela
3.7 Tratamento de eventos
3.8 LogCat

UNIDADE IV — Activity
4.1 Activity (atividade) e seu ciclo de vida
4.2 Navegacao e passagem de parametros entre telas
4.3 ListActivity, ArrayAdapter, SimpleCursorAdapter e SimpleAdapter

UNIDADE V - Interfaces gréaficas
5.1 Gerenciadores de layout
5.2 View e compenentes para composicao de telas (TextView,
EditText, Button, CheckBox, ListView, dentre outros).
5.3 Implementacao de interfaces graficas com o usuario
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UNIDADE VI — Armazenamento e recuperacao de dados
6.1 Usando preferéncias
6.2 Usando o sistema de arquivos
6.3 Persistindo dados em um banco de dados

UNIDADE VIl — Redes e servigos web
7.1 Comunicacdo com um servidor
7.2 Uso de Http, sockets e Web Services
7.3 Criagao de projetos clientes no Android
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