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DISCIPLINA: Laboratório de Programação II 

Vigência: a partir de 2016/1  Período letivo: 3º semestre    

Carga horária total: 60h Código: 14ADS33 

Ementa: Busca de compreensão de conceitos para a criação de aplicações 
com interface gráfica empregando um ambiente de programação visual. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I -Introdução e Apresentação da Linguagem 

1.1 Conceitos de Programação Visual 
1.2 Ambiente de Programação Visual 
1.3 Apresentação da IDE 
1.4 Estruturas de um Projeto 
1.5 Desenvolvimento de Interface. 

 
UNIDADE II - Conceitos 

2.1 Conceitos de Programação Orientada a Objeto P.O.O. 
2.2 Conceitos e uso de Eventos 
2.3 Usos de Componentes 
2.4 Bibliotecas de Componentes 

 
UNIDADE III - Programação 

3.1 Tipos de Dados 
3.2 Objetos 
3.3 Estruturas de Dados 
3.4 Comandos 
3.5 Procedimentos 
3.6 Funções 

 
UNIDADE IV – Persistência 

4.1 Características da Persistência 
4.2 Persistência em Arquivos 
4.3 Persistência em Banco de Dados 
4.4 Tópicos Extras 
4.5 Boas Práticas de Programação 
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