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DISCIPLINA: Engenharia de Software I

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 60h Cdédigo: 18ADS42

Ementa: Definicho de modelagem de software. Analise de técnicas de projeto e
implementacdo de software. Estudo de projetos orientados a objeto. Andlise de
tipos de testes, evolucdo e manutencao de software.

Conteudos

UNIDADE | — Modelagem de sistemas
1.1 Modelos de contexto, interacdo, comportamentais e estruturais
1.2 Engenharia dirigida a modelos

UNIDADE Il - Projeto e implementacao
2.1 Projeto de arquitetura
2.2 Projeto orientado a objetos com UML
2.3 Desenvolvimento Open Source

UNIDADE Il — Teste de software
3.1 Teste de desenvolvimento
3.2 Desenvolvimento dirigido a testes
3.3 Tipos de testes

UNIDADE IV — Evolucao de software
4.1 Evolucado de programas
4.2 Manutencédo de software
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