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DISCIPLINA: Laboratério de Programacao |

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 60h Cddigo: 20ADS44

Ementa: Estudo da criacdo de aplicacbes com interface grafica. Acesso a
banco de dados por meio do emprego de um ambiente de programacao visual
Orientado a Objeto.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo
1.1 Introducéo e Apresentacao da Linguagem
1.2 Estruturas de um Projeto
1.3 Desenvolvimento de Interface

UNIDADE Il — Orientacéo a Objeto
2.1 Programacéao Orientada por Objetos
2.2 Elementos Fundamentais da OO
2.3 Tipos de Dados
2.4 Classes
2.5 Objetos
2.6 Identificando Classes
2.7 Atributos ou Propriedades e Campos

UNIDADE Il — Métodos
3.1 Métodos e Operacdes
3.2 Passagem de Parametros
3.3 Referéncias Implicitas
3.4 Membros Estaticos (de Classe)
3.5 Tempo de Vida de um Objeto
3.6 Construtores
3.7 Finalizadores

UNIDADE IV- Classes
4.1 Heranca, Interfaces e Hierarquia de Classes
4.2 Classe Derivada
4.3 Classes Abstratas
4.4 Polimorfismo
4.5 Método Virtual
4.6 Excecoes
4.7 Tratamento de Excecdes

UNIDADE V- Persisténcia
5.1 Caracteristicas da Persisténcia
5.2 Persisténcia em Arquivos
5.3 Persisténcia em Banco de Dados
5.4 Topicos Extras
5.5 Boas Praticas de 0.0
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