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Ementa: Busca de compreensédo de conceitos, para criagdo de aplicacdes com
interface grafica através do emprego de um ambiente de programacao visual.

Conteudos

UNIDADE I - Introducéo e Apresentagéo da Linguagem
1.1 Conceitos de Programacéao Visual
1.2 Ambiente de Programacéo Visual
1.3 Apresentacao da IDE
1.4 Estruturas de um Projeto
1.5 Desenvolvimento de Interface.

UNIDADE Il - Conceitos
2.1 Conceitos de Programacéo Orientada a Objeto P.O.O.
2.2 Conceitos e uso de Eventos
2.3 Usos de Componentes
2.4 Bibliotecas de Componentes

UNIDADE Ill - Programacao
3.1 Tipos de Dados
3.2 Objetos
3.3 Estruturas de Dados
3.4 Comandos
3.6 Procedimentos
3.6 Funcodes

UNIDADE IV - Integracdo com Base de Dados
4.1 Acesso a Base de Dados
4.2 Tratamento de Erros
4.3 Promovendo Excecdes
4.4 Distribuicdo de Aplicacdes
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