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DISCIPLINA: Recursos Multimídia 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 4º Ano 

Carga horária total: 60h Código: SL.DE.160 

Ementa: Desenvolvimento de aplicações multimídia para web. Estudo da 
Interface do software de desenvolvimento. Criação de animações interativas e 
não interativas. Criação dinâmica de objetos. Introdução a inserção e controle 
de áudio e vídeo. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução à Tecnologia 

1.1 Introdução Sobre Tecnologias de Animação e Manipulação de 
Recursos Multimídia na Web. 
1.2 Arquitetura de desenvolvimento (tecnologias utilizadas). 
1.3 Manipulação de Objetos. 
1.4 Áudio/Vídeo 
1.5 Criando Aplicações Multimídia 

 
UNIDADE II – Ações 

2.1 Introdução à linguagem de script de animação 
2.2 Sintaxe 
2.3 Objeto e componentes Gráficos 
2.4 Manipulando Objetos Gráficos 

 
UNIDADE III - Animações  

3.1 Introdução ao conceito de animação 
3.2 Atualização e Movimentando de Objetos Gráficos 
3.3 Iteração com comandos de entrada do teclado e mouse 
3.4 Controlando Objetos Gráficos através comandos de entrada 
3.5 Desenvolvendo um jogo digital para a web. 
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