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DISCIPLINA: Analise e Projeto de Software Orientado a Objetos

Vigéncia: a partir de 2017/1 | Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéaria total: 60h | Codigo: SL.DE.170

Ementa: Estudo do ciclo de vida de um projeto. Introducdo a engenharia de
requisitos. Elicitagdo de requisitos. Especificagdo e analise de requisitos de
software. Validacdo e verificacdo de requisitos de software. Aspectos
fundamentais de projetos de softwares orientado a objetos. O modelo de
projeto de software orientado a objetos. Métodos, modelos e normas para
projetos, servi¢cos e desenvolvimento de software.

Conteudos

UNIDADE I - Engenharia de Software
1.1 Ciclo de vida
1.2 Tipos de ciclos de vida

UNIDADE Il - Engenharia de Requisitos
2.1 Introducéo a engenharia de requisitos
2.2 Conceitos da engenharia de requisitos
2.3 Levantamento de requisitos
2.4 Modelagem de requisitos

UNIDADE Il - Elaboracéo de Projetos de Software
3.1 Introducédo a elaboracéo de projetos de software
3.2 Modelagem de projetos
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