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Ementa: Desenvolvimento de aplicacdes multimidia para web. Interface do
software de desenvolvimento. Criagdo de animacdes interativas e néo
interativas. Criacao dindmica de objetos. Insercao e controle de audio e video.

Conteudos

UNIDADE I - Introducéo a Tecnologia
1.1 Introducdo Sobre Tecnologias de Animacé&o e Manipulacdo de
Recursos Mutimidia na Web.
1.2 Arquitetura de desenvolvimento (tecnologias utilizadas)
1.3 Manipulacéo de Objetos
1.4 Audio/Video
1.5 Criando Aplicacbes Multimidia

UNIDADE Il - Agbes
2.1 Introducgédo a linguagem de script de animacao
2.2 Sintaxe
2.3 Objeto e componentes
2.4 Criando animacoes
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