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Ementa: Estudo sobre modelos conceituais, estruturais e comportamentais da
linguagem UML, através da analise e pratica de seus diagramas, regras e
mecanismos. Analise de negécio e a modelagem conceitual de sistemas.
Utilizacéo de ferramentas CASE para a modelagem UML Orientada a Objetos.
Aplicagdo dos conhecimentos adquiridos através de um estudo de caso para
a modelagem de sistemas para a Web.

Conteudos

UNIDADE I - Levantamento de Requisitos
1.1 Andlise e definicdo de requisitos
1.2 Realizacao de exercicios

UNIDADE Il - Projeto de Software com UML
2.1 Introducgéo a linguagem UML: Conceitos, Historico e Objetivos
2.2Arquitetura: visdo geral dos diagramas e sua classificacao
2.3 Modelagem Estruturada x Modelagem Orientada a Objetos
2.4 Introducéo ao digrama de Casos de Uso
2.5 Detalhamento de casos de uso
2.6 Mapeamento de requisitos e identificacdo de casos de uso
2.7 Especificacdo de casos de uso utilizando uma ferramenta CASE

UNIDADE lll - Diagrama de Classes e Diagrama de Objetos
3.1 Viséo geral da Orientacdo a Objetos
3.2 Identificacéo de Classes, Objetos e seus relacionamentos
3.3 Introducéo ao Diagrama de Classes UML
3.4 Utilizando classes para a modelagem de dominio
3.5 Diagrama de classes de analise
3.6 Diagrama de classes de projeto
3.7 Utilizando esteredtipos
3.8 Exercicios sobre diagrama de classes

UNIDADE IV - Diagrama de Atividades
4.1 Introducao ao Diagrama de Atividades UML
4.2 Utilizando atividades para o0 mapeamento de processos
4.3 Utilizando atividades para o detalhamento das a¢des de um caso
de uso
4.4 Exercicios praticos

UNIDADE V - Diagrama de Sequéncia e Comunicacéo
5.1 Utilizando o Diagrama de Sequéncia UML
5.2 Utilizando o Diagrama de Comunicagdo UML
5.3 Exercicios praticos
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UNIDADE VI - Diagrama de Maquina de Estados
6.1 Utilizando o Diagrama de Maquina de Estados UML
6.2 Exercicios

UNIDADE VII - Demais Diagramas
7.1 Viséo geral dos demais diagramas da UML
7.2 Exercicios

UNIDADE VIl - Estudos de Caso com UML e ferramenta CASE
8.1 Definicdo do dominio da aplicacéo a ser analisada
8.2 Modelagem conceitual da aplicagéo definida
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