Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro6-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Programacéo Visual

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéaria total: 60h Codigo: GR _INF.63

Ementa: Caracterizagéo e utilizagdo de uma linguagem de programagéo visual:
conceitos de programacao visual, ambiente de programacao visual, componentes,
janelas e painéis. Tratamento de eventos. Integracdo com banco de dados.

Conteudos

UNIDADE | — Introdug&o a programacéo visual
1.1 Conceitos basicos
1.2 Janelas
1.3 Gerenciamento de layouts
1.4 Componentes béasicos de formulario
1.5 Tratamento de eventos
1.6 Ambiente de programacéo visual

UNIDADE Il — Componentes de interface
2.1 Roétulos
2.2 Botdes
2.3 Caixas e areas de texto
2.4 Caixa de combinacéao
2.5 Caixa de selecao
2.6 Botdes de radio
2.7 Menus
2.8 Barras de Ferramentas
2.9 Listas
2.10 Grades
2.11 Seletores de cor e arquivos
2.12 icones e imagens
2.13 Eventos temporizados

UNIDADE Il — Desenvolvimento com Multiplas Interfaces Graficas
3.1 Caixas de dialogo
3.2 Painéis com guias
3.3 Comunicacao entre janelas

UNIDADE IV — Acesso ao Banco de Dados
4.1 Acesso ao banco de dados
4.2 Integracao entre a interface gréafica e os dados
4.3 Desenvolvimento de aplicagbes para manipulagdo de dados
(adicionar, editar, remover e listar registros do banco de dados)
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