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DISCIPLINA: Algoritmos I 

Vigência: a partir de 2017/1 Período letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 75 h Código: PF_CC.1 

Ementa: Introdução a Algoritmo. Elaboração de algoritmos puramente 

sequenciais. Estudo de algoritmos com seleção. Desenvolvimento de 

algoritmos com repetição. Construção de algoritmos baseados em estruturas 

de dados homogêneas (Vetores e Matrizes). Análise de funções. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução a Algoritmos 

1.1 Algoritmos (conceitos básicos, forma geral) 
1.2 Linguagens de programação 
1.3 Conceitos de variáveis e Constantes 
1.4 Comandos de escrita e leitura 
1.5 Operadores aritméticos, precedência de Operadores, Operadores 
lógicos e relacionais 
1.6 Expressões aritméticas e lógicas 
1.7 Identificadores válidos e identificadores inválidos 
1.8 Expressões e atribuições 
1.9 Formas de representação de algoritmos (Português Estruturado, 
Fluxograma) 
1.10 Algoritmos puramente sequenciais 
1.11 Testes de mesa 
1.12 Introdução a uma linguagem de programação 

 
UNIDADE II – Algoritmos com Seleção 

2.1 Algoritmos com seleção (seleção simples) 
2.2 Seleção composta (ou dupla) 
2.3 Estruturas aninhadas e concatenadas 
2.4 Seleção Múltipla (Case) 

 
UNIDADE III – Algoritmos com Repetição 

3.1 Repetição com teste no final (Faça Enquanto) 
3.2 Repetição com teste no início (Enquanto) 
3.3 Repetição com variável de controle (Para) 
3.4 Contadores e acumuladores 
3.5 Repetição aninhada 

 
UNIDADE IV – Vetores e Matrizes 

4.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogêneas 
(Vetores e Matrizes) 

 
UNIDADE V – Funções 

5.1 Conceitos gerais 
5.2 Escopo de variáveis 
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5.3 Parâmetros e argumentos 
5.4 Retorno  
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