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Ementa: Compreensao de conceitos do paradigma de programacédo orientada
a objetos e de uma linguagem de programacao orientados a objeto, assim
como a visdo béasica da linguagem de modelagem de sistemas orientados a
objetos UML (diagrama de classe, caso de uso e sequéncia).

Conteudos

UNIDADE | — Introduc&o a Orientacao a Objetos
1.1 Conceitos de Classe e Objeto
1.2 Construtores
1.3 Atributos
1.4 Métodos assessores e modificadores
1.5 Atributos e métodos de Classe
1.6 Elementos estaticos

UNIDADE Il — Conceitos de Orientacdo a Objetos
2.1 Visibilidade
2.2 Heranca
2.3 Composicao
2.4 Poliformismo
2.5 Classe Abstrata
2.6 Interface
2.7 Componentes
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