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DISCIPLINA: Engenharia de Software 

Vigência: a partir de 2017/1 Período letivo: 4º ano 

Carga horária total: 60h Código: SS.INF.50 

Ementa: Busca da compreensão dos conceitos sobre engenharia de software. 
Processos de desenvolvimento de software (tradicionais e ágeis). Análise dos 
padrões de projeto de software. Aprofundamento da gestão de qualidade de 
software. Estudo de estratégias e técnicas de teste de software. 
Aprofundamento sobre a manutenção de Software. Estudo sobre os tópicos 
avançados em engenharia de software para web. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução à Engenharia de Software 

1.1 Desenvolvimento profissional de software 
1.2 Ética na engenharia de software 
1.3 Estudos de caso 
1.4 Processo de software 

 Modelos e atividades do processo de software 
 

UNIDADE II – Engenharia de Requisitos 
2.1 Requisitos funcionais e não funcionais 
2.2 Documento de requisitos 
2.3 Especificação de requisitos 
2.4 Processos de engenharia de requisitos (Casos de uso) 

 
UNIDADE III – Modelagem de Sistemas 

3.1 Modelo de contexto 
3.2 Modelo de interação 
3.3 Modelos estruturais 
3.4 Modelos comportamentais 
 

UNIDADE IV – Teste de Software 
4.1 Conceitos básicos sobre teste de software 
4.2 Técnicas de teste de software 
4.3 Teste de unidade 
4.4 Teste de integração 
4.5 Teste de sistema 
4.6 Teste de aceitação 
4.7 Teste de regressão 

 
UNIDADE V – Processos Ágeis de Desenvolvimento de Software 

5.1 Métodos ágeis 
5.2 Desenvolvimento ágil e dirigido a planos 
5.3 Extreme Programming 
5.4 Gerenciamento ágil de projetos 
5.5 Escalonamento de métodos ágeis 
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