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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Tecnologia RIA
Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 4° semestre
Carga horéria total: 75h Cédigo: CH _SUP.122
Ementa: Introducdo ao desenvolvimento de aplicagOes ricas para Internet.
Estudo da Web 2.0. Utilizacdo de Linguagens de programacdo para
desenvolvimento de aplicagOes ricas para Internet. Uso da Linguagem de
programacao JavaScript no desenvolvimento de aplicacoes ricas para Internet.

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o a Desenvolvimento RIA
1.1 Historico
1.2 Desenvolvimento de Rich Internet Applications
1.3 Paradigmas de programacao relacionados
1.4 Ferramentas
1.5 Funcionalidades e Inovacdes
1.6 Vantagens

UNIDADE Il - WEB 2.0
2.1 Conceitos
2.2 Fundamentos
2.3 Tecnologias envolvidas

2.3.1HTML 5

2.3.2CSS 3

2.3.3JavaScript
UNIDADE Ill — Fundamentos no Desenvolvimento de Aplicacbes Ricas para
WEB2.0

3.1 Fundamentos basicos de programacéo client-side
3.2 Linguagem de programacao JavaScript
3.3 Integracao de JavaScript com HTML e CSS
3.4 Estrutura Léxica
3.5 Tipos, valores e variaveis
3.6 Expressdes e operadores
3.7 Estruturas béasicas da linguagem de programacéao
3.7.1 Atribuicdes
3.7.2 Condicionais
3.7.3 Estruturas de repeticao
3.8 Introducéo ao uso de fungdes
3.9 Expressdes Regulares

UNIDADE IV — Uso do Paradigma de Orientacao a Objetos no
Desenvolvimento de Aplicacfes Ricas
4.1 Diferencas entre os paradigmas de orientacdo a objetos
baseados em classes e baseados em objetos
4.2 O que sao objetos?
4.3 Objeto Global
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4.4 Objetos Nativos

4.5 Wrapper Objects

4.6 Criacao de Objetos

4.7 Funcdes construtoras de objetos

4.8 Trabalhando com propriedades de Objetos
4.9 Métodos de Objetos

UNIDADE V — Topicos Avancados no Desenvolvimento de Aplicacdes Ricas
5.1 Protoétipos
5.2 Namespaces
5.3 Closures
5.4 1IFE
5.5 Objeto Window
5.6 Document Object Model (DOM)
5.7 Interagindo com HTML e CSS a patir de nodos DOM
5.8 Eventos
5.9 Ajax

UNIDADE VI — Mecanismos Auxiliares no Desenvolvimento de Aplicacdes
Ricas

6.1 Armazenamento client-side

6.2 Trabalhando com midia e graficos

6.3 API de Geolocalizagao

6.4 Gerenciamento de Historico

6.5 Web Workers

6.6 Web Sockets

6.7 Padrdes de design

UNIDADE VIl — Bibliotecas Auxiliares: jQuery
7.1 Funcdes bésicas da jQuery
7.2 Alterando a estrutura de documentos
7.3 Tratamento de eventos a partir da jQuery
7.4 Animagao com jQuery
7.5 Funcdes utilitarias
7.6 Seletores jQuery
7.7 Plugins jQuery
7.8 Bibilioteca jQuery Ul
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