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DISCIPLINA: Lógica de Programação 

Vigência: a partir de 2016/2 Período letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 90h Código: VG.ENS.36 

Ementa: Introdução ao raciocínio lógico através de algoritmos e transcrição destes 
para uma linguagem de programação como forma de automatizar e interoperar 
rotinas básicas. Algoritmos e estruturas de dados. Estruturas básicas de controle. 
Definição e utilização de variáveis e constantes, condições e expressões lógicas e 
matemáticas, técnicas de resolução de problemas, operadores aritméticos, 
relacionais e lógicos. Determinação do maior e menor elemento entre ‘n’ elementos. 
Estruturas de dados homogêneas: Vetores e Matrizes. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução a algoritmos 

1.1 Conceitos básicos sobre algoritmos 
1.2 Linguagens de programação 
1.3 Constantes e variáveis 
1.4 Comando de escrita e comando de leitura 
1.5 Expressões aritméticas 
1.6 Expressões lógicas: operadores relacionais, operadores lógicos 
1.7 Identificadores válidos e inválidos 
1.8 Expressões, atribuições 
1.9 Definição e declaração de variáveis em um programa 
1.10 Algoritmos puramente sequenciais 
1.11 Formas de representação de algoritmos: Português 
Estruturado, Diagrama de Chapin, Fluxograma 
1.12 Operadores aritméticos 

 
UNIDADE II – Algoritmos com seleção 

2.1 Seleção simples 
2.2 Condição 
2.3 Seleção composta ou dupla 
2.4 Estruturas aninhadas e concatenadas 
2.5 Seleção Múltipla 

 
UNIDADE III – Algoritmos com repetição 

3.1 Repetição com teste no final 
3.2 Repetição com teste no início 
3.3 Repetição com variável de controle 
3.4 Contadores e acumuladores 

 
UNIDADE V – Vetores e Matrizes 

4.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogêneas: 
vetores e matrizes 
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