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DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Méveis (PDM)

Vigéncia: a partir de 2018/1 Periodo letivo: 4° ano

Carga horéria total: 90h Cdédigo: CH.INF.127

Ementa: Promocéo de estudo sobre o paradigma orientado a objetos. Estudo
dos fundamentos da computacdo movel, as caracteristicas de dispositivos
moveis, a arquitetura em camadas, o armazenamento de dados e o0 acesso a
rede/Internet. Realizacdo de analise e o desenvolvimento prético de aplicativos
para dispositivos moveis.

Conteudos

UNIDADE | — Reviséo sobre Orientacdo a Objetos
1.1 Historico
1.2 Estrutura basica da linguagem
1.3 Palavras reservadas
1.4 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
1.5 Declaracéo e inicializagdo de variaveis
1.6 Classes x Objetos
1.7 Métodos construtores
1.8 Relacionamento entre objetos

UNIDADE Il — Fundamentos da Computagcédo Movel
2.1 Introducdo a computagcdo mével
2.2 Mobilidade e dispositivos moéveis
2.3 Arquiteturas em camas
2.4 Armazenamento de dados (Local x Remoto)

UNIDADE Il — Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Moveis
3.1 Introducédo ao desenvolvimento de aplicativos para dispositivos
moveis
3.2 Introducéo a plataforma Android
3.3 Componentes visuais (widgets) do Android
3.3.1 Botéo (Button)
3.3.2 Caixa de texto (EditText)
3.3.3 Legendas (TextView)
3.3.4 RadioButton e CheckButton
3.3.5 Caixa de combinacao (Spinner)
3.3.6 VideoView e ImageView
3.3.7 WebView
3.3.8 Listas de elementos (ListView com adaptadores
personalizados)
3.3.9 Utilizando menus de opg¢des e menus contextuais
3.4 Lidando com multiplas atividades
3.5 Permissodes
3.6 Manipulacao de arquivos Texto e XML
3.7 Manipulacao de bases de dados com SQLite
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3.8 Acesso a rede/lnternet
3.8.1 Realizando requisicbes HTTP
3.8.2 Comunicando dados em JSON

UNIDADE IV — Desenvolvimento Orientado do Projeto Prético
4.1 Definicdo do tema
4.2 Definicao das funcionalidades da aplicagéo
4.3 Orientagédo e acompanhamento dos projetos
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