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Ementa: Compreensdo de conceitos, nocdes e recursos referentes ao
Android. Utilizacao das facilidades deste ambiente, desenvolvendo aplicacdes
a serem executadas em dispositivos moveis.

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o ao Android

1.1 Introdugé&o

1.2 Arquitetura da Plataforma Android

1.3 Sistema operacional Linux, Maquina Virtual Dalvik e aRT (Android
Runtime)

1.4 Os quatro tipos de componentes Android (Activity, Service,
Broadcast Receiver e Content Provider)

1.5 Versoes do Android

UNIDADE Il — Configuragao do Ambiente

2.1 Android SDK (Software Development Kit)

2.2 Instalacao de pacotes e plataformas no Android SDK

2.3 Criacgao e configuracdo de emuladores (Android Virtual Device)
2.4 Instalagcdo e Configuracdo do ambiente de desenvolvimento
Android Studio

2.5 Execucao e Criagao das primeiras aplicagdes no Android Studio

UNIDADE Il — Conceitos Béasicos do Android

3.1 Estrutura do projeto no Android Studio
3.2 Arquivo AndroidManifest.xml

3.3 Activities e Views

3.4 Aclasse R

3.5 Arquivos de Layout

3.6 Acesso aos elementos da tela

3.7 Arquivos do Gradle

3.8 Tratamento de eventos

3.9 LogCat

UNIDADE |V — Activities e Interfaces Graficas

4.1 Activity (atividade) e seu ciclo de vida

4.2 Gerenciadores de Layout

4.3 View e componentes para composicdo de telas (TextView,
EditText, Button, CheckBox, RadioGroup, ListView, dentre outros)
4.4 Implementacéo de interfaces graficas com o usuario

4.5 Navegacdo e passagem de parametros entre telas através da
Classe Intent

4.6 Criacao e configuracéo de Action Buttons e Up Navigation

4.7 Compartilhamento de informagdes atravées da classe Application
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4.8 Abas e fragmentos

UNIDADE V — Material Design
5.1 Introdugé&o
5.2 Temas
5.3 Principais componentes do Material Design (Toolbar, App Bar
Layout, Cordinator Layout, Floating Action Button, Recycler View,
Card View, dentre outros)

UNIDADE VI - Intents
6.1 Intent — envio de mensagens ao Android
6.2 Intents nativas
6.3 Permissodes
6.4 Bundle e passagem de parametros
6.5 Retornando informacdes de uma Intent

UNIDADE VIl — Redes e Servicos Web
7.1 Comunicagdo com um servidor
7.2 Uso de HTTP e Sockets
7.3 Criagao de aplicacdes clientes no Android

UNIDADE VIl — Estudo de Caso
8.1 Definicdo e desenvolvimento de uma aplicacdo como estudo de
caso
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