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Ementa: Conceituação de Programação Orientada a Objeto: Classe, Objetos, 
Atributos, Instância, Encapsulamento, Classes Abstratas, Herança e Polimorfismo. 
Identificação de interações entre classes: Associação, Composição e Agregação. 
Estudo de linguagens de programação orientadas a objetos. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução a Programação Orientada a Objetos 

1.1 Algoritmos revisitados: declarações e atribuições, tipos primitivos, 
básicos e complexos, escopos 
1.2 Modularização com métodos: métodos void, argumentos 
(parâmetros), efeitos colaterais e retornos, operações procedimentais 
estáticas 
1.3 Sub-rotinas: composição de procedimentos (métodos que 
chamam métodos) 
1.4 Objetos: conceitos básicos, construtores, atributos, métodos 

 
UNIDADE II – Programação Orientada a Objetos 

2.1 Objetos: projetando classes, seus membros e construtores, 
fundamentos de diagramas de classes com UML. 
2.2 Objetos: conceito de estado, comandos para alteração e consulta 
de estado. 
2.3 Objetos: composição de objetos, associações entre objetos. 

 
UNIDADE III – Conceitos de Abstração e Polimorfismo 

3.1 Objetos: polimorfismo ad-hoc: sobrecarga e sobrescrita 
3.2 Objetos: polimorfismo por subtipagem 
3.3 Objetos: abstração com classes abstratas e interfaces 
3.4 Desenvolvimento em Camadas: interface do usuário, lógica e 
persistência 

 
UNIDADE IV – Arquivos e Interação com SGBDs 

4.1 Persistência: leitura e gravação de arquivos, IO 
4.2 Persistência: acesso a bases de dados relacionais 
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