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DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas
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Ementa: Estudos dos conceitos basicos de projeto e engenharia de software,
analise de requisitos e fases de desenvolvimento de um sistema. Investigacao
e busca de compreensao da metodologia UML, seus modelos e diagramas.
Estudo e experimentacdo dos processos de documentacdo de software.

Conteudos

UNIDADE | — Engenharia de Software e Analise de Software
1.1 Historico, conceito e caracteristicas de software
1.2 Definigdo de engenharia de software
1.3 Definicdo de Analise de Sistemas

UNIDADE Il — Modelo de Processo de Software
2.1 Ciclo de vida de software
2.2 Prototipacéo
2.3 Espiral
2.4 Processo Unificado (UP)
2.5 Processo Unificado da Rational (RUP)

UNIDADE Il — Andlise de Sistemas com UML
3.1 Conceito de UML
3.2 Diagramas UML.: de atividades, de sequéncia, de comunicacéo,
de estados, de componentes, de instalacdo, de tempo, de classe, de
classes de uso
3.3 Construcao de diagramas na pratica

UNIDADE IV — Ferramentas CASE
4.1 Conceito de ferramentas CASE
4.2 Exemplos de ferramentas CASE
4.3 Criando diagramas nas ferramentas CASE

UNIDADE V - Qualidade de software
5.1 Conceito e tipos de métricas
5.2 Conceito de qualidade de software
5.3 Teste de software
5.4 Manutencao de software

UNIDADE VI — Metodologia de Desenvolvimento de Software
6.1 Tipos existentes
6.2 Caracteristicas
6.3 Scrum
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