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DISCIPLINA: Organizac¢ao e Arquitetura de Computadores

Vigéncia: a partir de 2018/1 Periodo letivo: 3° ano

Carga horaria total: 60h Caodigo: VA.DE.028

Ementa: A disciplina busca capacitar o aluno a analisar a arquitetura e a estrutura
do computador e seus dispositivos e a sua organizacdo. Conhecer os conceitos de
arquiteturas atuais e compreender as implicacbes das arquiteturas atuais nos
programas de sistema (interface hardware/software).

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo a Organizacéo e Arquitetura de Computadores
1.1 Conceituagéao: arquitetura e organizacao
1.2 Evolucéo dos computadores
1.3 Elementos basicos: bit e byte

UNIDADE Il — Sistemas de Numeracéo e Aritmética Binaria
2.1 Bases numéricas: decimal, binaria, hexadecimal e octal
2.2 Conversdes de base
2.3 Aritmética binaria: soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo

UNIDADE Il — Arquitetura de Computadores
3.1 Nogdes de organizagéo interna de computadores: UCP,
memoria, entrada/saida
3.2 Arquitetura e funcionamento da Unidade Ldgica e Aritmética
3.3 Arquitetura e funcionamento da Unidade de Controle
3.4 Registradores

UNIDADE IV — Légica Digital
4.1 Algebra de Boole
4.2 Funcgdes e portas logicas
4.3 Circuitos combinacionais: codificadores, decodificadores,
conversores, multiplexadores, demultiplexadores
4.4 Flip-flops, registradores e contadores
4.5 Somadores e subtratores
4.6 Memoarias
4.7 Circuitos sequenciais: Estados, contadores, detector de
sequéncias, circuitos de Moore e Mealy

UNIDADE V — Manutencdo de Computadores |
5.1 Caracteristicas técnicas dos componentes, pecas e partes do PC
5.2 Conceitos e definicoes
5.2.1 Clock
5.2.2 Hertz
5.2.3 Software e hardware
5.2.4 Firmware
5.3 O ambiente de trabalho
5.3.1 Local para montagem e manutencao
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5.3.2 As cargas eletrostaticas
5.3.3 Sistemas de aterramento
5.3.4 Filtros de linha, estabilizadores e nobreaks

UNIDADE VI — Conhecendo o PC

6.1 Gabinetes

6.2 Fontes de alimentacdo

6.3 As principais partes do PC
6.3.1 Processador
6.3.2 Placa mae
6.3.3 Placa de video
6.3.4 Disco Rigido
6.3.5 Acionadores de disco
6.3.6 Memoria
6.3.7 Placas de dispositivos

UNIDADE VIl — Manutencédo de Computadores |l
7.1 Instalacéo e configuracdo da placa mae
7.2 Instalagao do processador
7.3 Instalacdo de memoaria
7.4 Instalacao de discos (HD, Drive de CD/DVD)
7.5 Instalacéo de placas de periféricos
7.6 Organizacao dos cabos do gabinete
7.7 Drivers de dispositivos

UNIDADE VIII — Manutencédo de Computadores Il
8.1 BIOS, SETUP e CMOS
8.2 Utilitarios de desempenho
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