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DISCIPLINA: Informática Aplicada 

Vigência: a partir de 2018/1  Período letivo: 1º ano  

Carga horária total: 90h  Código: NH_MCT.44 

Ementa: Busca de compreensão de Informática - conceitos básicos de 

hardware. Investigação sobre sistema operacional. Introdução ao editor de 

texto e de planilhas. Experimentação de programas para preparação de 

apresentações. Investigação sobre noções de software de esquemas e testes 

eletrônicos. Iniciação à lógica e dos princípios fundamentais para a construção 

de algoritmos voltados à programação de sistemas embarcados.  

  

Conteúdos  

  

UNIDADE I – Introdução a Informática  
1.1 Terminologia básica  

1.1.1 Definições 
1.1.2 Aplicações 

1.2 O hardware básico – periféricos do computador 
1.3 O software básico, aplicativos e internet 
1.4 Editor de Texto 
1.5 Editor de Planilhas 
1.6 Preparação de Apresentações 

 
UNIDADE II – Introdução à Lógica e Algoritmo  

2.1 Noções de Lógica 
2.2 Álgebra Booleana 
2.3 Lógica de programação 
2.4 Algoritmos 
2.5 Representação algorítmica 
2.6 Conceitos Básicos 

2.6.1 Variáveis 
2.6.2 Operadores lógicos 
2.6.3 Operadores aritméticos  
2.6.4 Expressões lógicas e aritméticas 
2.6.5 Atribuição e instruções primitivas  

2.7 Estrutura de Seleção 
2.8 Estrutura de Repetição 
2.9 Construindo Algoritmos com a Ferramenta Robótica LEGO 

      
UNIDADE III – Introdução à Plataforma Arduino 

3.1 Conceitos básicos 
3.2 Software 
3.3 Programação 
3.4 Práticas de programação 
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