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DISCIPLINA: Informatica Aplicada

Vigéncia: a partir de 2018/1

Periodo letivo: 1° ano

Carga horaria total: 90h

Codigo: NH_MCT.44

Ementa: Busca de compreensdo de Informatica - conceitos basicos de
hardware. Investigagdo sobre sistema operacional. Introducdo ao editor de
texto e de planilhas. Experimentacdo de programas para preparacado de
apresentacoes. Investigacdo sobre nocbes de software de esquemas e testes
eletrénicos. Iniciacdo a légica e dos principios fundamentais para a construgédo
de algoritmos voltados a programacéao de sistemas embarcados.

Conteudos

UNIDADE I — Introducédo a Informética
1.1 Terminologia bésica
1.1.1 Definicbes
1.1.2 Aplicagdes
1.2 O hardware basico — periféricos do computador
1.3 O software basico, aplicativos e internet

1.4 Editor de Texto

1.5 Editor de Planilhas
1.6 Preparacao de Apresentacdes

UNIDADE Il — Introducéo a Logica e Algoritmo
2.1 Nogdes de Légica
2.2 Algebra Booleana
2.3 Logica de programacéo

2.4 Algoritmos
2.5 Representagéao

algoritmica

2.6 Conceitos Basicos

2.6.1 Variaveis

2.6.2 Operadores légicos
2.6.3 Operadores aritméticos
2.6.4 Expressoes logicas e aritméticas
2.6.5 Atribuicéo e instrucdes primitivas
2.7 Estrutura de Selecao
2.8 Estrutura de Repeticéo
2.9 Construindo Algoritmos com a Ferramenta Roboética LEGO

UNIDADE Ill — Introdugé&o a Plataforma Arduino
3.1 Conceitos basicos

3.2 Software
3.3 Programacéo

3.4 Préticas de programacao




Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

Bibliografia basica

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de; Algoritmos —
Légica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 27. ed. Sdo
Paulo: Erica, 2015.

MCROBERTS, M. Arduino Bésico. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

SUZUKI, A. P.; GEUS, A. R. de; PEREIRA, G. Q.; PIRES, R. de M.; GOMES,
S. L. F. Introducé&o a Programacdo com Robds Lego. Goias: UFG, 2010.

Bibliografia complementar

CORMEN, Thomas; LEISERSON, Charles; RIVEST, Ronald; STEIN, C.
Algoritmos. 2. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2002.

COX, Joyce. Microsoft Office Word 2007: Passo a Passo. Porto Alegre:
Bookman, 2010, 405p.

PEREIRA, S. do L. Algoritmos e légica de programacdo em C: uma
abordagem didatica. S&o Paulo: Erica, 2010. Rio de Janeiro: Campus, 2006.
RODRIGUES, R. F. de; CUNHA S. L. S. Arduino para Fisicos: uma
ferramenta pratica para aquisicdo de dados automaticos. Porto Alegre: UFRGS,
Instituto de Fisica, 2014.

SILVEIRA, J. A. da. Arduino: cartilha para Programacdo em C. Disponivel
em:<http://ordemnatural.com.br/pdf-files/CartilhadoArduino_ed1.pdf>. Acesso
em 09 mar. 2016.



