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DISCIPLINA: Tecnologia, Sociedade e Sustentabilidade

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 30h Cdédigo: 22ADS51

Ementa: Estudo da evolugéo, do uso e dos impactos da tecnologia da informagéo
na sociedade moderna: suas influéncias sobre as relacdes de trabalho,
econdmicas, culturais e politicas. Estudo sobre definicdo de ética profissional,
responsabilidade profissional, privacidade e seguranca. Andlise da evolucao, do
uso e dos impactos do Software livre. Comparacao entre software livre e software
proprietario.

Conteudos

UNIDADE I - Tecnologia da Informacéo na Sociedade Moderna
1.1 Historico e evolucao das tecnologias da informacéo
1.2 Impacto da tecnologia na sociedade moderna
1.3 Tecnologia, legislagcéo e educacao
1.4 Exclusao e incluséo digital

UNIDADE II - Etica Profissional
2.1 O que é ética
2.2 Etica em computac&o
2.3 O papel do profissional em informética
2.4 Responsabilidade profissional

UNIDADE Il — Tecnologia e Cultura
3.1 Conhecimento na cibercultura
3.2 Cultura livre
3.3 Ciéncia cidada
3.4 Producéo colaborativa
3.5 Interfaces visuais e simulagéo

UNIDADE IV — Economia Digital e Software Livre
4.1 Propriedade Intelectual
4.2 Trabalho Imaterial
4.3 Software livre versus software proprietario
4.4 Evolucéo do software livre
4.5 Impactos do software livre na sociedade
4.6 O papel do software livre na inclusao digital
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