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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo Il

Vigéncia: a partir de 2016/2 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horéria total: 90 h Cdédigo: VG.ENS.46

Ementa: Introducdo a linguagem de marcacdo de hipertextos. Busca de
compreensdo de conceitos de elementos e atributos, listas, tabelas,
formularios. Introducéo as folhas de estilo em cascata. Introducéo a linguagem
de Script. Elaboracdo de mecanismos de navegacdo com listas. Construcéo
de formularios para a entrada de dados. Elaboracao de diferentes estilos de
tabelas para apresentacdo de dados. Introducdo ao desenvolvimento de
aplicacdes web com acessos a banco de dados. Introducéo a recursos web.
Compreenséo e aplicagdo do mecanismo de persisténcia dos dados.

Conteudos

UNIDADE | — Linguagem de Marcacgao de Hipertexto
1.1 HTML
1.2 Tags bésicas
1.3 Listas ordenadas, ndo-ordenadas, de definicbes e mistas
1.4 Tabelas
1.5 Formularios

UNIDADE Il — Introducéo as Folhas de Estilo em Cascata
2.1 CSS
2.2 Box model
2.3 Seletores
2.4 Estilizacao de fontes
2.5 Efeitos e alinhamentos de textos
2.6 Cabecalhos e ancoras
2.7 Estilizacao de listas e criagdo de menus
2.8 Estilizacao de tabelas e de formularios

UNIDADE Il — Introducéo a Linguagem de Script
3.1 Introdugéo
3.2 Diferencas entre navegadores. Padrdo W3C.
3.3 Sintaxe Javascript
3.3.1. Comandos e instrucdes
3.3.2. Variaveis e tipos de dados
3.3.3. Instrucdes condicionais
3.3.4. Blocos de repeticao
3.3.5. Funcgles, classes e reutilizacdo de codigo
3.3.6. Eventos Javascript
3.4 Integragao Javascript com CSS
3.4.1Modificacéo de formatacao
3.4.2DIV e SPAM

UNIDADE IV — Introdugéo a Programacao Web
4.1 Variaveis e constantes
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4.2 Vetores e matrizes

4.3 Operadores aritméticos, relacionais, l6gicos e ternarios
4.4 Estruturas de controle condicionais e de repeticdo

4.5 Aplicacbes web com formularios

4.6 Funcgdes para manipulacao de banco de dados

4.7 Persisténcia dos dados

4.8 Campo oculto
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