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DISCIPLINA: Logica e Programacdao | (LP-1)

Vigéncia: a partir de 2018/2 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 120h Cédigo: PEL CSTSI.3

Ementa: Andlise e desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados.
Definicdo e utilizacdo de variaveis e constantes. Identificacdo de condicdes e
expressodes logicas e matematicas para desenvolvimento de programa. Estudo das
estruturas basicas de controle, funcdes e matrizes.

Conteudos

UNIDADE I — Conceitos Basicos de Programacéo
1.1 Hardware, software
1.2 Programas, algoritmos
1.3 Formas de representacao de algoritmos
1.4 Descricdo narrativa
1.5 Fluxograma
1.6 Portugués estruturado (pseudo cbdigo)
1.7 Diagramas de Chapin

UNIDADE Il — Tipos de Dados
2.1 Numeéricos, literais, l6gicos, variaveis e expressoes

UNIDADE Il — Algoritmos e Programas Sequenciais
3.1 Estrutura de um programa
3.2 Utilizacdo de um ambiente de programacao
3.3 Comando de entrada e saida
3.4 Comando de atribuicéo
3.5 Operadores aritméticos e fungbes matematicas

UNIDADE IV — Algoritmos e Programas com Selecéo
4.1 Comandos de selecéo
4.2 Operadores relacionais e 16gicos
4.3 Selecdo aninhada e concatenada
4.4 Selecao multipla

UNIDADE V - Algoritmos e Programas com Lacgo de Repeticao

5.1 Laco de repeticao
5.1.1 Contadores
5.1.2 Acumuladores

5.2 Repeticao
5.2.1 Repeticdo com teste de saida no fim do laco
5.2.2 Repeticdo com teste de saida no inicio do lago
5.2.3 Repeticdo com variavel de controle
5.2.4 Interrupcao de lacos

5.3 Repeticéo aninhada
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UNIDADE VI — Subalgoritmos
6.1 Definigbes e funcionamento
6.2 Passagem de parametros por valor
6.4 Funcbes sem retorno de valor
6.5 Funcbes com retorno de valor
6.6 Escopo de variaveis: locais e globais

UNIDADE VIl — Algoritmos e Programas com Manipula¢ao de Matrizes
7.1 Matrizes unidimensionais (vetores)
7.2 Matrizes multidimensionais
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