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DISCIPLINA: Engenharia de Software (ES) 

Vigência: a partir de 2018/2 Período letivo: 3º semestre 

Carga horária total: 75h Código: PEL_CSTSI.16 

Ementa: Introdução aos paradigmas da engenharia de software e características 
de software. Análise de estratégias e técnicas de teste de software. Estudo das 
aplicações do gerenciamento de software. Estudo de aplicações da gestão de 
projetos de software. Compreensão dos processos de gestão de qualidade. 
Definições de engenharia de software avançada. 

 

Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução a Engenharia de Software 

1.1 Histórico 
1.2 A crise do software 
1.3 No Silver Bullet: Essence and Accidents of Software Engineering 
1.4 Definição de processo de software 

 
UNIDADE II – Processos Tradicionais de Desenvolvimento de Software 

2.1 Cascata 
2.2 Prototipação 
2.3 Espiral 

 
UNIDADE III – Processos Ágeis de Desenvolvimento de Software 

3.1 eXtreme Programming 
3.2 SCRUM 
3.3 Outras metodologias 

 
UNIDADE IV – Padrões de Projeto de Software 
 
UNIDADE V – Gestão de Qualidade de Software 

5.1 Fatores de qualidade 
5.2 Modelo de qualidade 
5.3 Controle de qualidade 
 

UNIDADE VI – Teste de Software 
6.1 Conceitos básicos sobre teste de software 
6.2 Técnicas de teste de software 
6.3 Teste de unidade 
6.4 Teste de integração 
6.5 Teste de sistema 
6.6 Teste de aceitação 
6.7 Teste de regressão 
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