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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao para Animacao Web (LPAW)

Vigéncia: a partir de 2018/2 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 90h Codigo: PEL CSTSI.22

Ementa: Desenvolvimento de aplicacbes multimidia com animagcdo e
interatividade para Web. Estudo de ambientes para animagbes em Web.
Identificacdo dos elementos graficos para animacfes em Web. Compreenséo e
aplicacao das estruturas de programacao da linguagem de animagéo. Criagédo de
funcdes para reutilizacdo de codigo. Aplicacdo de linguagens de programacao
script para animacédo em Web.

Conteudos

UNIDADE | — Interface Gréfica do Ambiente para Animacdes na Web
1.1 Reconhecimento das ferramentas para desenvolvimento Unity
1.2 Visualizacédo geral
1.3 Configuracao de janelas
1.4 Entendendo a Viewport; Atributos dos objetos
1.5 Trabalhando com Tag e Layers
1.6 Usando Layouts

UNIDADE Il — Elementos Gréficos para Animacéo na Web
2.1 Escala, movimentacao e rotacéo
2.2 Importando modelos 3D
2.3 Aplicagédo de materiais simples
2.4 Aplicacao basica de texturas
2.5 Criando Prefabs
2.6 Construindo Terrenos
2.7 Criacao de cenarios simples

UNIDADE IIl — Estruturas de Programacéo da Linguagem de Animacao
3.1 Nocdes de Level Design
3.2 Tipos de Luzes
3.3 Aplicacéao de fisica
3.4 Aplicando scripts
3.5 Manipulando animacoes
3.6 Trabalhando com curvas
3.7 Implementando animacgao no jogo
3.8 Configuracdo e compilacéo
3.9 Resolucgdo grafica

UNIDADE IV — Acesso a Dados Externos
4.1 Gerenciamento de dados externos
4.2 Detectando colisdes com Colliders
4.3 Simulando fisica e colisdes com Rigidbodies
4.4 Categorizando Objects com Tags

UNIDADE V - Classes e Fungbes
5.1 A classe Input
5.2 Ray cast
5.3 Usando a classe Raycast do Unity
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