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DISCIPLINA: Design de Interfaces Il (DI-II)

Vigéncia: a partir de 2018/2 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 75h Cdédigo: PEL_CSTSI.24

Ementa: Estudo das ferramentas de edicdo de imagens bem como estudo e
aplicacdo pratica da metodologia orientada a criacdo e desenvolvimento de
projetos digitais com foco de suas interfaces, explorando processos criativos,
composicao, linguagem e técnicas relacionadas ao design.

Conteudos

UNIDADE | — Arquitetura de Informacéao
1.1 Pesquisa de perfil de usuério
1.2 Definicbes de estrutura
1.3 Rotulagem
1.4 Sistemas de navegacao

UNIDADE Il — Direcéo de Arte / Design Visual
2.1 Referéncias
2.2 Benchmarking
2.3 Moodboards

UNIDADE Ill — Usabilidade e Acessibilidade
3.1 Tipos de teste de usabilidade
3.2 Aplicagéo e andlise de métricas

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Projeto Pratico Ligado ao Trabalho de
Concluséo de Curso

4.1 Estratégia (objetivos e necessidades do usuario)

4.2 Escopo

4.3 Sitemap (Design de Interacao)

4.5 Navegacéao

4.6 Wireframes

4.7 Design Visual
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