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Ementa: Introducdo ao algoritmo: varidveis, constantes, operadores
aritméticos, precedéncia de operadores, operadores légicos e relacionais,
expressbes aritméticas. Estudo de algoritmos sequenciais. Estudo de
algoritmos com selecdo: selecdo simples, composta, multipla. Estudo de
algoritmos com repeticdo: repeticdo condicional com condigdo no final e no
inicio, repeticdo contada. Estudo de contadores e acumuladores, vetores,
matrizes e funcgoes.

Conteudos

UNIDADE I — Introducé&o a Computacéao
1.1 Historia da Informéatica
1.2 Conceitos basicos da Informéatica
1.3 Tipos de softwares, linguagens de programacao e compiladores
1.4 Mercado de trabalho no desenvolvimento de software

UNIDADE Il — Introdug&o a Algoritmos
2.1 Algoritmos (conceitos basicos, forma geral)
2.2 Constantes e variaveis
2.3 Comandos de escrita e leitura
2.4 Operadores aritméticos, precedéncia de operadores, operadores
l6gicos e relacionais.
2.5 Express0Oes aritméticas e logicas
2.6 Expressodes e atribuicdes
2.7 Algoritmos sequenciais
2.8 Formas de representacado de algoritmos
2.9 Testes de mesa

UNIDADE IIl — Algoritmos com Selec¢éo
3.1 Selecédo simples
3.2 Selegédo composta
3.3 Estruturas aninhadas e concatenadas
3.4 Selecado multipla

UNIDADE IV — Algoritmos com Repeticéo
4.1 Repeticédo condicional
4.2 Repeticdo com condig&o no inicio
4.3 Repeticdo com condig¢ao no fim
4.4 Repeticdo contada
4.5 Contadores e acumuladores

UNIDADE V - Vetores e Matrizes
5.1 Vetores
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5.2 Matrizes

UNIDADE VI — Funcbes
6.1 Conceitos gerais
6.2 Escopo de variaveis
6.3 Parametros e argumentos

Bibliografia basica

DEITEL, P.; DEITEL, H. C - Como Programar. 6. ed. S&do Paulo: Pearson,
2011.

ASCENCIO, A. F. Gomes; CAMPOS, E. A. Veneruchi. Fundamentos da
programacado de computadores. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

PEREIRA, S. Algoritmos e Logica de Programagéo em C - Uma Abordagem
Didatica. S&do Paulo: Erica, 2010.

Bibliografia complementar

FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Sao Paulo: Elsevier, 2008.
MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Logica Para Desenvolvimento de
Programacio de Computadores. Sdo Paulo: Erica, 20009.

SOFFNER, R. Algoritmos e Programagdo em Linguagem C. Séao Paulo:
Saraiva, 2013.

JUNIOR, D. P.; ENGELBRECHT, A. de M.; NAKAMITI, G. S.; BIANCHI, F.
Algoritmos e Programacao de Computadores. Sao Paulo: Campus, 2012.
BACKES, A. Linguagem C Completa e Descomplicada. Sao Paulo: Elsevier,
2012.



