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DISCIPLINA: Análise e Projeto de Sistemas 

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 2º semestre 

Carga horária total: 60h Código: VG.ENS.43 

Ementa: Conceituação de requisitos do sistema. Estudo de diagramas UML.  
Conceituação de gerenciamento de projetos: definições e objetivos, o gerente 
de projetos, as fases do projeto. Estudo de processos e áreas de conhecimento 
da gestão de projetos: gestão de escopo; gestão de tempo; gestão de custos; 
gestão da qualidade; gestão de pessoas; gestão de comunicação; gestão de 
riscos; gestão de aquisições; gestão da integração. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Engenharia de Requisitos 

1.1 Fases de concepção do sistema 
1.2 Identificação dos requisitos 
1.3 Técnicas de análise de requisitos 
1.4 Especificação e documentação 

 
UNIDADE II – Entendendo Gerência de Projetos 

2.1 O que é um projeto. 
2.2 Objetivos e fases do projeto 
2.3 O gerente de projetos 
2.4 Gestão do Escopo do Projeto 
2.5 Gestão do Tempo do Projeto 
2.6 Gerência do Custo do Projeto 
2.7 Gerência da Qualidade do Projeto 
2.8 Gerência dos Recursos Humanos 
2.9 Gerência dos Riscos do Projeto 

 
UNIDADE III – Visão Geral de UML 

3.1 Histórico da UML 
3.2 Modelando com UML 

 
UNIDADE IV – Diagramas UML 

4.1 Diagramas de Casos de Uso 
4.2 Diagrama de Classes 
4.3 Diagrama de Objetos 
4.4 Diagramas de Interação 
4.5 Diagrama de Gráficos de Estados 
4.6 Diagrama de Atividade 
4.7 Diagramas de Implementação 
4.8 Estudos de Casos 
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