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DISCIPLINA: Logica de Programacao

Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 90h Cdédigo: SL.TDS.1

Ementa: Estudo e desenvolvimento de algoritmos e estruturas basicas de
controle. Definicdo e utilizagdo de varidveis e constantes; condicdes e
expressdes logicas e matematicas; técnicas de resolucdo de problemas;
operadores aritméticos, relacionais e logicos. Apresentacdo de estruturas de
dados homogéneos (vetores e matrizes); registros; sub-rotinas e passagem
de parametros.

Conteudos

UNIDADE I - Introducao a Logica
1.1 Etapas para a resolucéo de um problema de l6gica

UNIDADE Il - Introducao a Algoritmos
2.1 Etapas para a resolucdo de um problema via computador
2.2 Conceitos basicos
2.3 Metodologia de desenvolvimento de programas

UNIDADE IlI - Tipos de Dados e Expressoes
3.1 Tipos de dados
3.2 Variaveis
3.3 Constantes
3.4 Operadores aritméticos, logicos e relacionais

UNIDADE IV - Desenvolvimento de Algoritmos
4.1 Comandos de entrada e saida
4.2 Estrutura sequencial
4.3 Estrutura de desvio
4.4 Estrutura de repeticao

UNIDADE V - Conjuntos Homogéneos
5.1 Vetores
5.2 Matrizes

UNIDADE VI — Modularizagéo
6.1 Subprogramas
6.2 Escopo de variaveis
6.3 Procedimentos
6.4 Funcbes
6.5 Passagem de parametros

UNIDADE VIl - Implementacéo de Algoritmos
7.1 Linguagem de Programacéo
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