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DISCIPLINA: Lógica de Programação 

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 90h  Código: SL.TDS.1 

Ementa: Estudo e desenvolvimento de algoritmos e estruturas básicas de 
controle. Definição e utilização de variáveis e constantes; condições e 
expressões lógicas e matemáticas; técnicas de resolução de problemas; 
operadores aritméticos, relacionais e lógicos. Apresentação de estruturas de 
dados homogêneos (vetores e matrizes); registros; sub-rotinas e passagem 
de parâmetros. 
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UNIDADE I - Introdução à Lógica 

1.1 Etapas para a resolução de um problema de lógica 
 
UNIDADE II - Introdução a Algoritmos 

2.1 Etapas para a resolução de um problema via computador 
2.2 Conceitos básicos 
2.3 Metodologia de desenvolvimento de programas 

 
UNIDADE III - Tipos de Dados e Expressões 

3.1 Tipos de dados 
3.2 Variáveis 
3.3 Constantes 
3.4 Operadores aritméticos, lógicos e relacionais 

 
UNIDADE IV - Desenvolvimento de Algoritmos 

4.1 Comandos de entrada e saída 
4.2 Estrutura sequencial 
4.3 Estrutura de desvio 
4.4 Estrutura de repetição 

 
UNIDADE V - Conjuntos Homogêneos 

5.1 Vetores 
5.2 Matrizes 

 
UNIDADE VI – Modularização 

6.1 Subprogramas 
6.2 Escopo de variáveis 
6.3 Procedimentos 
6.4 Funções 
6.5 Passagem de parâmetros 

 
UNIDADE VII - Implementação de Algoritmos 

7.1 Linguagem de Programação 
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