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DISCIPLINA: Informatica Aplicada as Artes
Vigéncia: a partir de 2018/2 Periodo letivo: 2° modulo
Carga horaria total: 60h Cdodigo: PRF.87
Ementa: Estudos sobre a informatica para a criagdo artistica. Fundamentacéo
do computador como ferramenta para trabalhos artisticos. Caracterizacédo das
ferramentas bésicas do NVU, para criacdo de paginas em HTML para rede
internet. Apresentacéo do programa Gimp, para edicdo de imagens.
Realizacéo de atividade prética.

Conteudos

UNIDADE | — Técnicas Tradicionais da Arte
1.1 A Educacéo Estética
1.2 As Origens da Arte
1.3 As Primeiras CivilizacBes Artisticas

UNIDADE Il — Técnicas de Reproducéo Artistica
2.1 As Ferramentas para a Criacdo da Imagem Impressa
2.2 As Principais Técnicas de Gravura
2.3 Principais Técnicas para a Criacdo da Imagem Fotogréfica
2.4 Técnicas para a Criacdo da Imagem Cinematografica

UNIDADE llI — Arte Digital
3.1 Principais Caracteristicas da Cultura da Midia
3.2 O Papel da Midia na Arte
3.3 As Origens da Informética Aplicada as Artes
3.4 O Uso do Computador pelos Artistas Brasileiros
3.5 Arte Digital no Tablet

UNIDADE IV — Ferramentas de Apresentacdo de Multimeios para o Sistema
Operacional Windows

4.1 Microsoft Office, Power Point e Paint

4.2 Microsoft Paint

UNIDADE V - Br. Office e Gimp
5.1 Apresentacao do Br.Office.org
5.2 Apresentacédo do Gimp
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