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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores Il

Vigéncia: a partir de 2019/2 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 60 h Cdodigo: PF CC.14

Ementa: Aspectos de desempenho de processadores e sistemas
computacionais. Microarquitetura. Ciclo de execugao. Arquitetura do conjunto
de instrucdes. Analise dos modos de enderecamento. Linguagem de
montagem. Arquiteturas paralelas.

Conteudos

UNIDADE | — Desempenho de Processadores e Sistemas Computacionais
1.1 Definicbes de desempenho
1.2 Tempo de execugao
1.3 Clock
1.4 Benchmark
1.5 Lei de Amdahl
1.6 Formas de aumento de desempenho

UNIDADE Il — Microarquitetura
2.1 Caracteristicas
2.2 Relagéo entre desempenho e custo
2.3 Técnicas de projeto

UNIDADE Il — Ciclo de Execucéo
3.1 Busca
3.2 Decodificacéo
3.3 Execucao

UNIDADE IV — Arquitetura do Conjunto de Instruces
4.1 Formatos e tipos de instrucdes
4.2 Modos de enderecamento
4.3 Tipos de instrugao
4.4 Fluxo de controle

UNIDADE V - Estudo de Caso
5.1 Visao geral de uma arquitetura real
5.2 Conjunto de instrucdes
5.3 Modos de enderegcamento
5.4 Programacdo em linguagem de montagem

UNIDADE VI - Arquiteturas Paralelas
6.1 Paralelismo no chip
6.2 Co-processadores
6.3 Multiprocessadores
6.4 Multicomputadores
6.5 Computacdo em grade e em nuvem
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