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DISCIPLINA: Linguagem de Programação I  

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 2º ano  

Carga horária total: 60h Código: SS.INF.26 

Ementa: Estudo do paradigma orientado a objetos e o aprofundamento de 
seus conceitos através de uma linguagem de programação orientada a objetos. 
Introdução à modelagem de sistemas orientados a objetos utilizando Diagrama 
de Classes UML (Unified Modeling Language). Aplicação da tecnologia Java 
para comunicação com banco de dados. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução à Orientação a Objetos 

1.1 Conceitos de Classe e Objeto 
1.2 Construtores 
1.3 Atributos e métodos 
1.4 Modificadores de acesso e visibilidade 

       1.4.1 Public, private e protected 
      1.4.2 Static 

1.5 Atributos, constantes e métodos de Classe 
1.6 Acoplamento, reutilização e manutenção 
1.7 Boas práticas de programação 

 
UNIDADE II – Conceitos de Orientação a Objetos 

2.1 Composição 
2.2 Herança 
2.3 Poliformismo 
2.4 Classe Abstrata 
2.5 Interface 
2.6 Componentes 

 
UNIDADE III – Comunicação Java com o SGBD 

3.1 Inserir dados no SGBD 
3.2 Atualizar dados no SGBD 
3.3 Buscar dados no SGBD 
3.4 Excluir dados no SGBD 
 

UNIDADE IV – Desenvolvimento de um projeto integrador 
  4.1 Concepção da ideia 
  4.2 Modelagem do sistema 
  4.3 Criação do script do banco de dados 
  4.3 Divisão do projeto em camadas 
  4.5 Implementação do projeto integrador utilizando a linguagem de 

programação Java 
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