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DISCIPLINA: Projeto de Sistemas 

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 4º ano 

Carga horária total: 60h Código: SS.INF.66 

Ementa: Busca de compreensão das metodologias, técnicas e modelos no 
planejamento, na construção e na validação de sistemas. Orientação sobre a 
utilização de ferramentas, padrões e técnicas comumente empregadas no 
mercado de trabalho para o desenvolvimento de um estudo de caso completo. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Conhecimentos Essenciais para Desenvolvimento de Sistemas 

de Software 
1.1 Utilização de softwares para gerência de projetos 
1.2 Metodologia científica e de pesquisa 
1.3 Termo de definição de projeto 
1.4 Modelagem de banco de dados 
1.5 Implementação de classes a partir de diagramas de classes 
1.6 Ferramentas para controle de versionamento de software 

 
UNIDADE II – Desenvolvimento do Projeto 

2.1 Coleta de requisitos 
2.2 Modelagem  
2.3 Implementação  
2.4 Testes  
2.5 Relatório final 
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