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DISCIPLINA: Algoritmos e Logica de Programacéao

Vigéncia: a partir de 2012/2 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 90h Cdodigo: LC0102

Ementa: Introdugdo a légica de Programacgdo. Conceitos fundamentais.
Programacao Estruturada. Algoritmos. Elementos de um algoritmo. Portugol como
pseudo linguagem. Tipos de dados. Varidveis. Estrutura sequencial. Declaracdo de
variaveis. Tipos de variaveis. Constantes. Comentarios. Expressfes, operadores e
fungbes. Comandos basicos. Estruturas condicionais. Estruturas de repeticéo.

Estruturas de dados. Subprogramas.

Conteudos

UNIDADE | — Conceito de Algoritmos e Estruturas de Dados

UNIDADE Il — Estruturas Basicas de Controle na Representacédo de Algoritmos
UNIDADE Il — Variaveis no Desenvolvimento de Algoritmos

UNIDADE IV — Condicbes e Expressfes Logicas na Representacdo de
Algoritmos

UNIDADE V — Expressfes Mateméticas na Representacdo de Algoritmos

UNIDADE VI — Técnicas de Resolucdo de Problemas no Desenvolvimento de
Algoritmo

UNIDADE VII — Principios Fundamentais e Estruturas Basicas para o
Desenvolvimento de Programas em Linguagem de Programacao Adequadas

UNIDADE VIl — Variaveis e Constantes no Desenvolvimento de Programas

UNIDADE IX - Operadores Aritméticos, Relacionais e Logicos no
Desenvolvimento de Programas

UNIDADE X — Estruturas Basicas de Controle na Implementacédo de Programas

UNIDADE Xl — Comandos Basicos de uma Linguagem de Programacao
Estruturada
UNIDADE XllI — Raciocinio Logico no Desenvolvimento de Programas

Estruturados para a Resolugao de Problemas
UNIDADE XIII — Conceito e Desenvolvimento de Algoritmos

UNIDADE XIV — Tipos de Dados
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UNIDADE XV — Operacfes de Entrada e Saida

UNIDADE XVI — Estruturas Légicas Fundamentais

UNIDADE XVII — Implementacdo de Algoritmos Usando uma Linguagem de
Programacao Estruturada
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