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Carga horéria total: 75h Cddigo: LC0302

Ementa: Introducdo aos conceitos basicos da Modelagem e da Programacéo
Orientada a Objetos. Linguagem de Modelagem Orientada a Objetos — UML,
Ferramenta CASE, Diagramas de Classes. Paradigmas da Programacéo Orientada
a Objetos. Componentes de uma Linguagem Orientada a Objetos. Classes, Objetos,
Atributos e Métodos. Abstracdo, Encapsulamento, Heranca, Polimorfismo.
Manipulacéo de dados através de Linguagem de Programacéo Orientada a Objetos.
Métodos para o desenvolvimento de Sistemas OO. Desenvolvimento de programas
utilizando Linguagem Orientada a Objetos.

Conteudos
UNIDADE | — Conceitos de Modelagem Orientada a Objetos - UML
UNIDADE Il — Desenvolvimento de Diagramas de Classes

UNIDADE Il — Variaveis e Tipos de Dados no Desenvolvimento de Programas
Orientados a Objetos (O0O)

UNIDADE IV — Operadores Aritméticos, Relacionais e Logicos no
Desenvolvimento de Programas OO

UNIDADE V - Estruturas Basicas de Controle na Representacao de Programas
00

UNIDADE VI — Arrays Unidimensionais e Multidimensionais - Vetores e
Matrizes

UNIDADE VII — Implementacdo de Estruturas Basicas da Programacao
Orientada a Objetos: classes, objetos, atributos e métodos

UNIDADE VIII — Estudo e Desenvolvimento dos Paradigmas da Programacéao
Orientada a Objetos: abstracdo, encapsulamento, heranca e polimorfismo

UNIDADE IX — Modificadores de Acesso

UNIDADE X — Construtores

UNIDADE Xl — Classes e Métodos Abstratos

UNIDADE XlI — Estudo e Implementacao de Pacotes e Classes da API

UNIDADE Xlll — Tratamento de Excecdes
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