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DISCIPLINA: Computação Gráfica 

Vigência: a partir de 2012/2 Período letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 60h  Código: LC0601 

Ementa: Fundamentos da computação gráfica e suas aplicações; análise e 
implementação de algoritmos para síntese e visualização geométrica de objetos 
bidimensionais e tridimensionais. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução Geral à Computação Gráfica  
1.1 Conceito de Computação Gráfica 
1.2 Classificação quanto ao tratamento de imagens 
1.3 Fatores que influenciam no processo de criação de imagens em 

um SCGI 
1.4 Estilos gráficos 
1.5 Primitivas gráficas 

 
UNIDADE II – Modelagem e Visualização Bidimensional  

2.1 Introdução ao OpenGL 
2.2 Sistemas de referência de coordenadas 
2.3 Primitivas gráficas bidimensionais 
2.4 Transformações de pontos 
2.5 Tabelas de vértices, arestas e faces 
2.6 Modelagem de cenários bidimensionais 
2.7 Animação 2D 

 
UNIDADE III – Modelagem e Visualização Tridimensional  

3.1 Introdução ao X3D 
3.2 Projeções e câmera sintética 
3.3 Modelagem de cenários tridimensionais 
3.4 Visualização de cenários tridimensionais 
3.5 Realismo 
3.6 Animação 3D 
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