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DISCIPLINA: Computacao Gréfica

Vigéncia: a partir de 2012/2 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horaria total: 60h Cdodigo: LC0601

Ementa: Fundamentos da computacdo gréfica e suas aplicacbes; analise e
implementacéo de algoritmos para sintese e visualizacdo geométrica de objetos
bidimensionais e tridimensionais.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo Geral a Computacdo Grafica
1.1 Conceito de Computacao Grafica
1.2 Classificagao quanto ao tratamento de imagens
1.3 Fatores que influenciam no processo de criacdo de imagens em
um SCGI
1.4 Estilos graficos
1.5 Primitivas graficas

UNIDADE Il — Modelagem e Visualizagao Bidimensional
2.1 Introducgéo ao OpenGL
2.2 Sistemas de referéncia de coordenadas
2.3 Primitivas graficas bidimensionais
2.4 Transformacodes de pontos
2.5 Tabelas de vértices, arestas e faces
2.6 Modelagem de cenérios bidimensionais
2.7 Animacéao 2D

UNIDADE Il — Modelagem e Visualizacdo Tridimensional
3.1 Introducgéo ao X3D
3.2 Projecdes e camera sintética
3.3 Modelagem de cenérios tridimensionais
3.4 Visualizacdo de cenarios tridimensionais
3.5 Realismo
3.6 Animacéao 3D
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