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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores
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Carga horaria total: 60h Cdodigo: BG.DE.201

Ementa: Representacdo de dados em Sistemas de Computacdo. Estudo
sobre bases numéricas e conversdo. Calculos em aritmética binaria. Analises
através da logica de Boole. Introdugdo ao Modelo de Von Neumann e seus
componentes. Conceito de instrucéo e seus formatos. Conceitos de fluxo de
dados e fluxo de controle. Programacdo em linguagem de maquina e
linguagem mnemonica. Programacdo em simulador de processador.
Introdugdo aos Sistemas embarcados: conceitos, caracteristicas e
aplicacdes. Arquiteturas de microcontroladores e microprocessadores.
Aplicagbes com sensores e atuadores. Interfaces analdgicas e digitais.

Conteudos

UNIDADE | - Bases Numéricas em Sistemas de Computagao
1.1 Representacao binaria
1.2 Representacgdo hexadecimal
1.3 Converséao entre bases numéricas

UNIDADE Il - Aritmética Binaria
2.1 Sinal e magnitude
2.2 Complementos de um e de dois
2.3 Soma e subtracao
2.4 Carry, borrow e overflow

UNIDADE IIl - Conceitos de Algebra Booleana
3.1 Operacdes e propriedades da algebra booleana
3.2 Expressdes booleanas

UNIDADE IV - Componentes de um Computador: Modelo de Von Neumann
4.1 Unidade central de processamento e memaria
4.2 Conceito de instrucéo e formatos
4.3 Ciclo de instrucdo: busca e execugao
4.4 Conceitos de fluxo de dados e fluxo de controle

UNIDADE V - Processador Hipotético Neander
5.1 Arquitetura: caracteristicas e conjunto de instru¢des
5.2 Organizacgao e controle
5.3 Programacédo em linguagem de maquina e linguagem simbdlica
5.4 Programacé&o no simulador Neander

UNIDADE VI — Arquitetura de Sistemas Embarcados
6.1 Microcontroladores
6.2 Interfaces (Entrada/Saida)
6.3 Modulos com ESP 8266
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UNIDADE VIl — Internet das Coisas
7.1 Requisitos de Hardware e Software
7.2 Bibliotecas Externas
7.3 Funcobes
7.4 Codigo Arduino
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