
 
Serviço Público Federal 

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 
Pró-Reitoria de Ensino 

 

DISCIPLINA: Produção Gráfica 

Vigência: a partir de 2017/1 Período letivo: Eletiva 

Carga horária total: 60h Código: SS_EVE.43 

Ementa: Estabelecimentos de relações e conceitos das artes gráficas e dos 
processos de reprodução. Estudo do circuito de produção gráfica para a 
realização de Eventos. 
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