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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicacao
Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 4° ano
Carga horéria total: 60h Cddigo: CH.INF.149
Ementa: Orientacdo no projeto e desenvolvimento de aplicacdo. Estudo de
ferramentas e técnicas de ideacéo e estruturacao da proposta de aplicacéo.
Estudo de metodologias &geis para gerenciamento de projetos de
desenvolvimento de aplicacoes.

Conteudos

UNIDADE | — Ideacgao e Proposta
1.1 Brainstorming
1.2 Design Thinking
1.3 Técnica dos seis chapéus
1.4 Matriz SWOT
1.55W2H
1.6 Model Canvas
1.7 Descrigcédo resumida da proposta
1.8 Elevator pitch
1.9 Ferramentas de apoio

UNIDADE Il — Metodologias Ageis
2.1 Significado de agilidade no desenvolvimento de software
2.2 Manifesto agil
2.3 SCRUM
2.4 eXtreme Programming
2.5 Kanban
2.6 User Stories
2.7 Ferramentas de apoio

UNIDADE Il - Como Apresentar a Aplicacdo Desenvolvida
3.1 Minimum Viable Product - MVP
3.2 Técnicas para apresentacdo da aplicacédo
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